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Készitsen Java nyelvii programot az alabbi feladathoz!

Az On iltal készitett allomanyokat (teljes projekttel egyiitt) a MOODLE konyvtarba toltse fel .zip
allomanyként!

Minden leadott forrasban tiintesse fel nevét és neptun kodjat!

Miikodése soran a példaprogram jelenitsen meg tajékoztatd szovegeket aktualis allapotardl!
Csak a hiba nélkiil fordithato és futtathato program keriil értékelésre!

Elméleti feladat

Fejtse ki sajat szavaival, hogy mit ért osztdly és objektum alatt! A vialaszt az
osztaly objektum.txt fajlban mellékelje.

Programozasi feladat

Készitsen Java alkalmazést egy Allatkert Allatillomanyanak nyilvantartisahoz!
Az Allatkert adatai: név, cim, telefonszam, e-mail cim, az allatkert Allatai (tartalmazottak).

Az Allatok adatai: megnevezes, €letkor, suly (kg, double), lakrész (fiives rész, homok, medence, madarhdz,
hiilléhaz — ezeket tarolja enum szerkezetben!). Az Allat absztrakt osztaly legyen!

Az Allat osztaly leszarmazottai: Emlés (0j tulajdonsaga: élettér, pl. erdd, hegyvidék stb.), Madar (U
tulajdonsaga: szarnyfesztdv cm-ben), Hiillé (1ij tulajdonsdga: pikkelyes-e), Rovar (0j tulajdonsdga: labak
szama).

Lehessen allatot hozzdadni €s tordlni, valamint arra alkalmas metddusokkal megvaltoztatni az egyes allatok
tulajdonsagait. Ezek lefutasarol a program adjon szdveges visszajelzést! Lehessen az allatra rakeresni a String
keres(String allatNeve) metddus segitségével — az eredmény adja ki az allat 9sszes adatat!

Ahol sziikséges, irassa ki az Allatkert lakoinak listizasat formazottan, sorszammal ellatva!

Az adott tipusti (leszarmazott osztilyba tartozo) 4allatokat kiilon-kiilon meg lehessen szamolni az int
getAdottTipusuAllatokSzama() metddussal!

Az Allatkertben jelenleg 10 db Emlés, 8 db Madar, 12 db Hiill (ebbél 4 krokodil) és 7 db Rovar lakik.

Készitse el valamennyi osztaly szamara az adattagok lekérdezésére és beallitasara szolgald metodusokat! A
mikddésiiket mutassa be a futtatds soran!

Csak a tisztan objektum-orientalt alapelveknek megfelelé megoldas értékelheto! (Pl. csak az Osszetartozo
tulajdonsagok keriilnek egy osztalyba, az osztalyok nem tartalmaznak nyilvanos adattagokat (kivéve
konstansok), stb.)

Ha az alapfeladat készen van, akkor ratérhet a plusz feladatokra. Amelyik valasztott feladatot megoldotta, azt
jelezze a feladat elétti négyzetbe irt x-szel! (Csak az On altal megjeldlt részfeladatokat pontozzuk!) Minden
megoldott részfeladat 1-1 tovabbi pontot ér.

X +1 Ha egy Rovar stlya nem lehet tobb, mint 0.5 kg! Erre példanyositaskor figyelmeztessen a program, és a
Rovart a megadott érték helyett alapértelmezett, 0.01 kg-os stllyal rogzitse!

X +2 Ha kiiratja a konzolra az allatok listajat suly szerint csokkené sorrendben, tipus szerinti bontasban (tehat
kiilon az Emlésok, a Madarak, a Hiillok és a Rovarok).

X + 3 Ha minden olyan allatot, amiben a nevében ,,a” betli van, kiir egy txt fajlba, ha az allat legalabb 4 éves!
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